
臺北市大同區大橋國民小學 115 學年度資訊校隊甄選簡章 

一、 目的 

(一) 挖掘天賦人才： 提早發掘校內對資訊科技、程式設計具備高度潛能與濃厚興趣的

學生。 

(二) 爭取學校榮譽： 透過系統化培訓，養成選手實力，代表學校參與各級資訊學科、

科技創新與運算思維競賽。 

二、 甄選對象 

本校國小三~五年級在籍學生。 

三、 培訓核心課程 

(一) 主要核心： 運用 Scratch 程式設計（邏輯專案、遊戲開發、競賽題目解題）。 

(二) 多元應用： 涵蓋其他資訊科技運用、運算思維探究與數位創作等相關延伸課程。 

四、 報名與甄選流程（兩階段制） 

校隊採取嚴格的兩階段機制，兼顧學生意願、導師觀察、家長支持與實際能力： 

(一) 第一階段：自願報名與資格審查 

1. 報名日期： 即日起至 5月 27日底截止報名（逾期不予受理）。 

2. 報名方式： 請將附件報名表填妥後交至教務處資訊組 

3. 資格條件： 申請學生須獲得以下三方評估並於報名表簽名同意： 

(1) 學校電腦老師： 評估資訊基礎工具操作或潛力。 

(2) 級任班導師： 評估學習態度、常規表現與時間管理。 

(3) 家長： 確認全力支持學生參與後續所有培訓課程。 

4. 入訓資格： 通過第一階段審查之學生，准予進入「二週觀察培訓期」。 

(二) 第二階段：二週培訓期 

1. 試訓期間： 安排於 6 月份進行為期二週之密集試訓。 

2. 考核方式： 試訓期間課堂表現，通過者始正式成為本校資訊校隊成員。 

 



五、 培訓時間安排 

(一) 學期間常態訓練： 每週三下午 12:40 至 16:00 進行。 

(二) 寒暑假集訓： 配合各賽事時程，於寒暑假期間另行規劃短期高強度集訓（時間及

費用另行通知）。 

六、 收費標準 

(一) 收費依據： 秉持使用者付費原則，所需費用比照「臺北市國民小學課外社團作業

要點」辦理。 

(二) 繳費方式： 於第二階段正式錄取公告後，製發社團繳費單收費。 

七、 退出機制與警告條款 

為維護課堂秩序、學習風氣與團隊紀律，隊員若有以下情事之一，經任課教師確認後，

取消校隊參加資格： 

(一) 出勤不佳：培訓期間無故遲到或缺課累計達 3 次（含）以上者。 

(二) 違反常規：未遵守電腦教室使用規則、常規不良，且不服從任課教師之指導與勸

導者。 

(三) 考核未過：學習態度消極，且未通過期末成果測驗者。 

八、 聯繫窗口 

教務處資訊組賴佳玲老師，2594-4413#125。  



臺北市大同區大橋國民小學 115 學年度資訊校隊報名資料及意願表 

姓  名  班  級  

家裡電話  家長手機  

曾經學過

哪些資訊

類軟體？ 

□ Scratch   □ ScratchJr   □ Micro:bit   □ Arduino  □ 小畫家 □ Gimp 

□ LEGO EV3  □ 線上 Coding(Code.org、CodeMonkey)  □ Krita   □ Inkscape 

□ Powerpoint  □ Impress   □ Canva  □ Google 簡報 

□ 其 他 

__________________________________________________________________ 

        _______________________________________________________________

___ 

校內外 

資訊相關

課程 

如果「有」，請填寫課程內容；如果「沒有」，請填寫「否」。 

是否有參

加其他校

內校隊 

如果「有」，請列出參加的校隊。 

 

1. 學生自願簽名：                       

□我願意遵守校隊紀律，並認真完成所有培訓。 

2. 電腦老師推薦評語及簽名：                         

□推薦 □不推薦  

3. 級任導師評估及簽名：                          

□同意該生利用週三下午參加校隊訓練  

4. 家長同意簽名：                          

□本人已知悉課程時間與收費，並支持孩子配合寒暑假與週三集訓。 

 


